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@Resumen 

Aplicables en aouellas maquinas que se actrvan 
media nte monedas para otorgar premios en me- 
taiico, basa'ndose en una sene de rodillos o dis- 
plays observables a traves de visores previstos en 
la caratula de la maquina, siendo optativamente 
controlable la secuencia de aparicion de los sfm- 
bolos en los visores media nte el accionamiento de 
pulsadores. Los perfeccionamientos consisten en 
que la maquina incorpora ademas una segunda 
opcion de juego basada en unos indicadores lu- 
minosos que se distribuyen ortogonalmente, y son 
activados de un modo aleatorio y en rapid a su- 
cesi6n por el propio programa de ta maquina, cuan- 
do en los visores aparece un sfmbolo determinadp 
o una combinacion concreta, y siempre supedi- 
tada dicha activacion a la introduccion de mone- 
das en el respectivo monedero. La secuencia de 
activacion de los indicadores luminosos es deteni- 
ble media nte un pulsador accionable por el propio 
jugador, de manera que al final de la secuencia 
quedaran encendidos unos determinados indicado- 
res que, si completan una Ifnea o queda encendido 
un indicador concrete, se obtendra un premto ex- 
tra. 
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DESCRIPCION 

La vigente Ley de Patentes, establece como 
patentables las invenciones nuevas que impliquen 
una actividad inventiva y sean susceptibles de 
aplicacion industrial (Art. 4-1). 

La invencidn se consideia nueva cuando no 
estan anticipada en el estado actual de la tecnica, 
es decir, cuando no esta comprendida en todo lo 
que, antes de la fecha de presentation de la solici- 
tud de la nueva Patente, era accesible al publico, 
en Espana, cuando se trata de Modelos de Ut2i- 
dad, o en Espana y en el extranjero, cuando se 
trata de Patentes de Invencidn. Igualmente se 
considera comprendido en el estado actual de la 
tecnica el objeto de las solicitudes, tanto de Pa- 
tentes de invecidn, como de Modelos de Utilidad, 
cuya fecha de present acion sea anterior a la fecha 
de present acion de la nueva solicitud, siempre que 
dichas solicitudes anteriores hayan sido o vayan a 
ser publicadas posteriormente. (Art. 6). 

La invencidn se considera que tiene actividad 
inventiva, si la misma no se deduce del estado ac- 
tual de la tecnica de una manera evidente (cuando 
se trata de Patente de Invencidn), o de una ma- 
nera muy evidente (cuando se trata de Modelos 
de Utilidad), enjuiciado por un experto en la ma- 
teria (Arts. 8-1 y 146-1). 

Finalmente, se considera que una invencidn es 
susceptible de aplicacion industrial cuando su ob- 
jeto puede ser fabricado o utilizado en cualquier 
clase de industria, inclufda la agriculture 

Pues bien, a tenor de lo expuesto, y en base 
al articulado que recoge los conceptos expresados, 
debe considerarse que la invencidn a que se refiere 
la presente memoria, reune las condiciones de no- 
vedad, actividad inventiva y aplicacion industrial 
exigidas, siendo merecedora por consiguiente de 
la patente que se solicita, y de los derechos de fa- 
brication exclusiva, comerciaiizacidn, utilizacidn, 
ofrecimiento e introduccidn en el comer cio que la 
Ley vigente reconoce (Arts. 50, 51 y 152 de la 
Ley de Patentes de 20 de marzo de 1986). 

La presente invencidn, segun se expresa en el 
enunciado de esta memoria descriptdva, se refiere 
a unos p erfeccionamientos en maquinas recreati- 
vas, en base a los cuales de maquina en cuestidn 
ofrece una serie de prestaciones complementarias 
del juego basico que proporciona dicha maquina. 

Actualmente existen maquinas recretivas que 
son actividades median te monedas y que otorgan 
premios en metalico, maquinas que cuentan con 
una serie de rodillos o displaya observables desde 
el exterior a traves de correspondientes visores 
previstos en la caratula de la propia maquina. 

Los sunbolos que aperecen en los visores al fi- 
nal de cada jugada, establecen una determinada 
combinacion con posible premio, el cual serd ver- 
tido en una bandeja, de manera tal que la se- 
cuenci de aparacidn de los sunbolos en los visores 
es op tativamente controlable median te el acciona- 
miento de correspondientes pulsadores previstos 
igualmente en la citada caratula. 

Es decir en este tipo maquinas, tras la intro- 
duccidn de las correspondientes monedas, los ro- 
dillos o displays van cambiando hasta alcanzar 
un combinacion final susceptible de dar origen 
a un premio, finalizando ahi las prestaciones de 
la maquina, sin posibilidad de que esta pueda 
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proporcionar otras prestaciones que pudieran dar 
option otro u ottos premios. 

Pues bien, teniendo en cuenta lo anteriormente 
expuesto los perfeccionamientos introducidos en 
5 el tipo de maquinas recreativas citadas, tienen por 
finafidad el que complementariamente a la pres- 
tation basica que ofrece la maquina, de acuerdo 
con lo que se ha expuesto, proporcione asimismo 
una prestation nueva de juego con opcion a pre- 
10 mio. 

Basicamente los aludidos perfeccionamientos 
se caracterizan porque en la caratula de la ma- 
quina se ha previsto una distribucidn, preferen- 
temente ortogonal, de una pluralidad de indica- 

15 dores luminosos que son activados aleatoriamente 
y en rapida sucesion por el programa de la ma- 
quina, estando supeditada la referida sucesion a 
la introduccidn de monedas, o a la aparicion de 
un simbolo determinado en los visores de posible 

20 juego principal basado en los rodillos o displays 
ya comentados. 

Estasecuencia de activacidn de los indicadores 
luminosos, como la nueva prestacion que ofrece 
la maquina de cuerdo con los perfeccionamien- 

25 tos que se preconizan, es vet ajos amen te suscepti- 
ble de detenerse median te un pulsador accionado 
por el propio jugador, todo ello de manera tal 
que la activacidn de unos determinados indica- 
dores luminosos, individualemente, y en combi- 

30 nacidn miitua, estblezcan un posible premio in- 
dependiente al que puede conseguirse median te el 
juego principal o basico de la maquina. 

Para complementar la description que segui- 
damente se va a realizar y con objeto de ayudar 

35 a una mejor compresion de las caractensticas del 
inyento, se acompana a la presente memoria des- 
criptiva de una hoja unica de pianos en la que se 
muestra de forma esquematica el frente o caratula 
de una maquina recreativa con los visores a traves 

40 de los cuales se dejan ver los correspondientes 
simbolos, los pulsadores para poder controlar la 
secuencia de apracidn de estos ultimos, asi como 
- las bandeja de recogida de los premios, y en cuya 
caratula se observan asimismo los indicadores lu- 

45 minosos que forman parte del objeto de la in- 
vencidn, asf como la ranura para acceder al juego 
que van a ofrecer estos indicadores luminosos y 
por supuesto el pulsador accionable por el pro- 
pio jugador, y medinte cuyo pulsador es posible 

so detener la secuencia de activacidn de los aludios 
indicadores luminosos. 

A la vista de la comentada figura, puede ob- 
servarse como una caratula 1 convecional de una 
maquina recreativa, incorpora una distribucidn 

65 de indicadores luminosos 2, dispuestos preferente- 
mente segun alineaciones ortogonales entre si, aue 
son activados aleatoriamente y en rapida sucesion 
por el propio programa de la maquina, estando 
supeditada la referida sucesion a la introduccidn 

60 de monedas a traves del receptor o monedero 3. 

Esta caratula de la maquina incorpora ademas 
los elementos basicos y convencionales de este tipo 
de maquinas recreativas, como son una serie de 
simbolos 4 que aparecen en los visores 5 al final 

65 de cada jugada, estableciendose una determinada 
combinacion con posible premio, el cual sera ver- 
tido en la correspondiente bandeja 8, siendo op- 
tativamente controlable la secuencia de aparicion 
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<k los simbolos 4 en los visores 5 median te el ac- 
cionamiento de respectivos pulsadores 7. 

En base a estas caracteristicas basicas y corao 
ya se ha expuesto, los perfeccionamientos de la 
InvenckSn consisten en que ademas de los visores 
5 citados y previstos en fa car atula de la maquina, 
existen o se disponen los indicadores luminosos 2 
dlstribuidos ortogonalmente, indicadores que son 
activados de un mo do aleatorio y en xapida su- 
cesion por el propio programa de la maquina, 
cuando en los visores 5 aparece un sunbolo 4 de- 
terminado o una combination concreta, y siempre 
supeditada dicha activacion a la introduccidn de 



10 



15 



20 



25 



35 



45 



50 



las monedas correspondientes en el receptor o mo 
nedero 3. 

La secuenda de activacion de los indicadores 
luminosos 2 es detenible median te un pulsador 6 
que es accesible desde el exterior para que el pro- 
pio jugador pueda influir en el resultado final, de 
manera que al final de la secuencia quedaran en- 
cendidos unos determinados indicadores 2 que, si 
complementan una Imea o queda encendido un 
indicador concreto, se obtendra un premio extra, 
estableciendose asf un juego auxiliar que sera su- 
plementario al juego principal a basico deter mi- 
nado por los simbolos 4. 
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REIVINDICACIONES 
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1. Perfeccionamientos en maquinas recreati- 
vas, del tipo accionado por monedas y que otorga 
premios en metalico, los perfeccionamientos ca- 
aracterizados esencialmente porque en la caratula 
de la maqiuna se ha previsto una distribucidn, 
preferentemente ortogonal, de indicadores lumino- 
£OS que son activados aleatoriamente y en rapida 
sucesion por el programa de la maquina, estando 
ssiroeditada la referida sucesion a la intioduccion 
•de monedas, o a la aparicion de un sunbolo deter- 
minado en los visores del posible juego principal 
a base de rodiilos o displays. 
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2. Perfeccionamientos en maquinas recreati- 
vas, segun revindication anterior, caracteriza- 
dos esencialmente porque la secuencia de acti- 
vation de los indicadores luminosos es ventajosa- 
mente detenible mediante un pulsador accionado 
por el propio jugador. 

3. Perfeccionamientos en mdquinas recreate 
vas, segun reivindicadones anteriores, caracteri- 
zados esencialmente porque la activation de unos 
determinados indicadores luminosos, individual- 
mente o en combinacidn xmitua, establecen un 
posible premio, independiente al que puede con- 
seguirse mediante el juego principal. 
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